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                微軟週三（4/2）於官方部落格宣布，在Microsoft Foundry推出3款自研AI模型，包括語音辨識模型MAI-Transcribe-1、語音生成模型MAI-Voice-1，以及文字生成圖片模型MAI-Image-2，顯示其正擴大MAI模型版圖，補齊語音與影像能力，邁向多模態AI布局。

Microsoft Foundry最初名為Azure AI Foundry，定位為Azure上的AI開發服務，隨著功能從模型存取擴展至工具與應用整合，微軟後續逐步改以Microsoft Foundry稱之，轉為整體AI平臺品牌。微軟亦於2025年8月透過Microsoft AI部門發表首批自研模型，包括語言模型MAI-1-preview與語音生成模型MAI-Voice-1，作為其自建基礎模型體系的起點。

此次發布的MAI-Transcribe-1為微軟首款語音轉文字模型，支援25種語言，主打企業級辨識準確度，並強調相較同類模型可降低約50%的GPU成本，可應用於會議逐字稿、客服通話分析與語音資料建檔等場景。MAI-Voice-1則可在單一GPU上於1秒內生成長達60秒的語音內容，強調語音自然度與情緒表達能力，適用於語音助理、客服回應與影音配音等應用。

MAI-Image-2則為文字轉圖片模型，著重寫實風格、版面控制與圖中文字呈現能力，可用於行銷素材製作、設計輔助與內容生成，顯示微軟正補齊影像生成能力，並強化跨模態生成布局。

這3款模型目前已整合至微軟自家產品體系，包括Copilot、Bing與PowerPoint，並透過Azure Speech與Foundry平臺對外開放，讓開發者可建置語音互動、內容生成與多媒體應用。微軟指出，語音與影像正逐漸成為AI代理人的重要互動介面。

外界認為，此舉顯示微軟正強化自研模型布局，並在語音與影像等領域與OpenAI、Google等業者競爭；此外，自研模型亦有助提升產品彈性與成本控制能力。
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                Google週四（4/2）以Apache 2.0開源最新版Gemma 4，以Gemini 3為基礎開發，號稱是現今最強大開放本地端AI模型。

Gemma 4主打以Gemini 3為基礎開發，具備強大能力，整個家族都不再只限於簡單對話，而能處理複雜邏輯和代理人工作流程。Gemma 4推出4個版本：Effective 2B (E2B)、Effective 4B (E4B)、26B Mixture of Experts (MoE)及31B Dense。根據Google說明，最大的二個版本都展現同級中最強效能，其中31B及26B版分別名列是Arena AI文字標竿測試中排行榜開放模型的第3及第6，也超過參數量更大的模型，如Mistral-Large3或DeepSeek-v3.2。

由於Gemma 4可在工作站執行，Google特別強調Gemma 4在開發上的效益。其一，Gemma 4具備更強推理能力，得以執行多步驟規劃及深度邏輯，在數學及指令遵從測試表現較前代大幅提升。Gemma 4原生支援功能呼叫、結構化JSON輸出及原生系統指令，使開發人員可以開發能透過API使用不同工具和執行流程的自主代理人。它也支援高品質離線撰寫程式，可在工作站執行開發工作，而且原生支援140多種語言，可用於開發出多個市場的應用程式。

Gemma 4家族具備更長脈絡（context）空間，基本款有128K，最大的二款有256K，允許用戶傳送儲存庫或長文件。所有4個模型都原生支援影片和圖像辨識，利於OCR及圖表理解。E2B和E4B版本還支援原生聲音檔輸入，可用於語音辨識和理解。

對Android開發人員而言，在Android Studio中Gemma 4可提供AI編程輔助，而利用ML Kit Gen Prompt API可直接在Android裝置上執行Gemma 4。

值得一提的是，相較於之前版本，Gemma 4採用如同Mistral、Qwen的無限制Apache 2.0授權開源，使其成為完全開放的版本。

Google強調Gemma 4支援眾多開發工具，包括Hugging Face(Transformer、TRL、Transformers.js、Candle)、LiteRT-LM、vLLM、llama.cpp、MLX,Ollama、NVIDIA NIM and NeMo、LM Studio、Unsloth、SGLang、Cactus、Baseten、Docker、MaxText、Tunix、Keras。以晶片平臺而言，Gemma 4為NVIDIA Jetson Orin Nano到Blackwell GPUs最佳化，能透過開源軟體ROCm整合AMD GPU，也能在Google的Trillium和Ironwood TPU平臺部署。

現在Gemma 4四個版本可分別在Google AI Studio（31B及26B MoE）及Google AI Edge Gallery（E4B及E2B）下載試用。欲客製化模型者可在自有遊戲GPU平臺環境，或是Google Colab或Vertex AI測試。Google也鼓勵開發人員在Google Cloud環境部署，包括Vertex AI、Cloud Run、GKE、主權雲（Sovereign Cloud）等。
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