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  Anthropic向Akamai採購116億美元CPU算力，取得最高5%認股權

                來源：https://www.ithome.com.tw/news/179230

                

                

                雲端服務暨資安業者Akamai周四（9/24）宣布，擴大與Anthropic的合作，後者將在未來7年採購總值116億美元的雲端運算服務，以滿足持續成長的CPU工作負載需求。雙方合作規模未來還可能增加至約200億美元，Anthropic並取得認購Akamai最高約5%股權的權利。當天Akamai的盤後股價大漲21.36%至133.99美元。

Akamai成立於1998年，原本以內容傳遞網路（CDN）及網路安全服務聞名，2022年以9億美元收購雲端服務業者Linode，進一步跨足雲端運算市場，並利用原有的全球網路基礎設施，發展從核心資料中心延伸至邊緣節點的分散式雲端平臺。

隨著AI從聊天機器人走向能夠自主執行任務的AI代理人，運算需求也開始改變。除了仰賴GPU進行模型訓練及推論，AI代理人還需要CPU支援工具呼叫、程式執行及檔案處理等工作。Akamai指出，AI代理人多達90%的執行時間可能花在非GPU工作。此次合作便是利用Akamai Cloud的分散式雲端基礎設施，支援Anthropic日益增加的CPU運算需求。

除了採購算力，這筆交易也包含股權安排。Akamai已向Anthropic發行認股權證，允許其以每股111.33美元的價格，認購可轉換為Akamai普通股的無表決權特別股，相當於流通在外普通股的約5%。其中約2%的認股權將隨此次採購承諾而歸屬，其餘約3%則與後續採購規模掛鉤。

彭博社（Bloomberg ）報導，這是Akamai歷來最大合約，也反映該公司從傳統CDN及資安服務向雲端運算轉型的進展。Akamai執行長Tom Leighton表示，隨著雲端業務快速成長，相關營收可能在不久後超越其他業務。不過，彭博社也指出，部分華爾街投資人對AI產業的循環交易提出疑慮，亦即企業在相互採購產品及服務的同時，也彼此投資，使市場更難衡量AI需求的真實規模。

'
            Google推出Gemini Live Avatar，讓AI代理人有臉、有表情，還能即時對話

                來源：https://www.ithome.com.tw/news/179229

                

                

                Google周四（9/24）宣布推出Gemini 3.8 Live with Live Avatar，為對話式AI加入即時生成的虛擬人物形象，讓AI代理人不只能聽、能說，還能透過臉部表情及嘴型與使用者互動，並在對話過程中呼叫工具執行任務，目前已於Gemini Enterprise中提供。

Live Avatar是Google繼上周推出Gemini 3.8 Live後，進一步擴充的即時對話功能。它結合低延遲影片生成與語音模型，讓AI代理人以動態虛擬人物的形式出現，能同時處理使用者的影像及聲音輸入，並以同步的語音、嘴型及表情回應，讓互動更接近真人面對面交談。

Google表示，Live Avatar主要鎖定企業應用，包括客戶服務、互動式操作導覽及飯店接待等情境。企業可選用預設虛擬角色，也能提供高品質參考圖片，建立符合品牌風格的專屬角色，並保留原始人物外貌或角色特徵。不過，自定角色功能目前僅開放取得許可的企業使用。

圖片來源/Google

除了視覺互動，Live Avatar也支援非同步工具呼叫（Asynchronous Tool Calling），可在持續與使用者交談的同時，於背景呼叫工具及擷取資料。例如飯店旅客辦理入住時，AI代理人可一邊回答問題，一邊透過工具完成入住作業，不必為了執行任務而中斷對話。

在多語言能力方面，Live Avatar支援97種語言，可在對話中切換語言，並同步調整嘴型與表情，維持影片品質及影音同步。

針對AI生成內容可能引發的身分冒用問題，Google表示，Live Avatar產生的音訊及影片均嵌入SynthID數位浮水印，以協助辨識AI生成內容，降低錯誤資訊及身分冒用風險。開發人員現可透過Gemini Enterprise及Live API整合相關功能。

'
            Google太空資料中心計畫邁入實測，下周發射首顆AI衛星

                來源：https://www.ithome.com.tw/news/179228

                

                

                Google周四（9/24）宣布，旗下太空AI運算專案「太陽捕手」（Project Suncatcher）即將進入實際測試階段，預計下周透過SpaceX的Transporter-18任務，發射首顆搭載Google張量處理器（TPU）的原型衛星，測試AI晶片在太空中的運作表現。

Project Suncatcher是Google於2025年11月發表的長期研究專案，目標是將AI運算基礎設施部署至低地球軌道，利用太空近乎持續的日照提供電力，並透過高速雷射通訊將多顆搭載TPU的衛星連結成衛星星座，共同處理大型AI工作負載。低地球軌道的太陽能發電量最高可達地面的8倍，可望替日益成長的AI運算需求提供新的基礎設施選擇。

這次任務由Google與衛星業者Planet合作開發，主要目的是蒐集TPU在軌道上的實際運作資料，觀察晶片能否承受火箭發射時的劇烈震動，以及太空中的輻射與極端溫度。火箭進入低地球軌道約需10分鐘，期間太空船承受的加速度最高可達地球重力的10倍，TPU等個別零組件甚至可能承受50至100倍重力。Google已在地面進行3軸震動測試，確認硬體能承受模擬火箭發射時的震動。

圖片來源/Google

在輻射測試上，Google曾於加州大學戴維斯分校的Crocker核子實驗室，利用質子束照射執行AI工作負載的TPU，觀察輻射造成的位元翻轉等錯誤是否影響運算。初步結果顯示，Trillium TPU可承受的總游離輻射劑量，超過5年太空任務期間預期接收的劑量。這次實際發射將進一步驗證地面測試結果，蒐集TPU在真實太空環境中的運作數據。

圖片來源/Google

除了確認AI硬體能否在太空正常運作，Google未來建置太空資料中心仍須克服散熱與衛星間高速通訊等工程挑戰。TPU在運算時會產生大量熱能，但太空處於真空環境，無法利用空氣流動散熱。Google正研究結合熱管與散熱器的冷卻系統，並已在模擬太空溫度及真空環境的熱真空艙中進行測試，後續將持續驗證及改良設計。

在衛星通訊上，Google規畫未來每顆衛星搭載數十顆TPU，並透過高速雷射通訊連結成衛星星座，共同執行大型AI運算。然而，現有太空雷射通訊技術多針對長距離、低頻寬傳輸設計，Google則需要在極短距離內實現極高頻寬，且衛星持續移動，必須精確掌握彼此的相對位置，才能維持穩定連線。

Google計畫於2027年發射兩顆衛星，實際驗證衛星間的高速雷射通訊技術。Google表示，這次首顆衛星發射主要是確認AI硬體能否承受太空環境，找出可能的故障環節，並將測試結果應用於後續任務，逐步朝建置可擴充的太空AI運算基礎設施邁進。
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